教字[2005]09号

中国科学技术大学2005年Robo-Game
活动周征集比赛主题
各位同学、老师：
从2001年至今，我校已经成功地连续举办了四届Robo-Game活动周，比赛规模由最初的十几支参赛队扩大到现今四五十支参赛队，形式上在以前机器人舞蹈比赛的基础上增加了机器人对抗比赛，活动的组织工作也逐渐稳定并趋于完善。该项活动不仅在学校及社会上产生了良好的反响，也对我校培养大学生的实践动手和创新能力，推动学生科技活动产生了良好的效果。广大学生的积极参与，在提高自身能力的同时也为参加随后中央电视台机器人大赛做了技术积累和队员储备。

为了使Robo-Game比赛更加新颖活泼，更加充分地发挥广大同学的创造性、开拓性思维，本着创新的原则，现面向全校师生征集中国科学技术大学2005年“Robo-Game活动周”比赛主题。具体要求见附表。

本次征集活动将由组织委员会评选出若干优秀主题，并颁发证书和奖品。

应征主题请以word文档格式发往: wjp@ustc.edu.cn
主题征集活动截止日期：2005.4.30

附：中国科学技术大学2005年Robo-Game活动周比赛主题征集要求

1、 对抗赛主题征集内容

1. 比赛主题的设计。要求有合理的比赛难度和使比赛具备观赏性。

2. 比赛规则的设计。务必对比赛双方公平，使比赛具备对抗性。

3. 比赛场地的设计。要求适合室内比赛。

4. 其他内容。

2、 舞蹈赛主题征集内容

1. 比赛形式。机器人形貌的制作是否需要限定范围，技术要求等。

2. 比赛规则。应对各参赛机器人尽量公平。

3. 评分标准。应以何种标准给参赛机器人合理评分。

4. 其他内容。

3、 2004年度比赛规则供参考：

1. 对抗赛: 

http://202.38.71.73/~ling/robogame2005/robogame2004-1.doc

2. 舞蹈赛

http://202.38.71.73/~ling/robogame2005/robogame2004-2.doc
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